Zaprogramuj robota, tak aby pokonat dystans 50 cm i sie zatrzymat.
Zaprogramuj robota, aby caty czas jezdzit do przodu i do tytu na dystansie 20 cm.

Zaprogramuj robota, tak aby objechat dookota twoje krzesto. Robot powinien jecha¢ po
kwadracie i zatrzymad sie w miejscu startu. (mozliwe ksztatty trasy lub [ ]).

Zaprogramuj robota, tak aby jezdzit caty czas slalomem, trasg w ksztatcie oo omijajac
dwie nogi od krzesta.

Przetestuj rozne ustawienia pokonywania zakretow/skrecania w zaleznosci od parametrow

. , @ przemieszezaj. przez ° sek w
skretu (stopni, obrotow, czasu) w klocku .

Poszukaj w internecie zapisu nutowego jakiej$ prostej, znanej piosenki (np. wlazt kotek na
ptotek) i zaprogramuj robota aby podczas jazdy caty czas wygrywat tg piosenke oraz zmieniat
Swiatta na matrycy np. pokazujgc rézne buzki.



