Rysowanie w programie Scratch cz. 2

Zadanie 1. Ustawianie duszka na srodku sceny, czyszczenie sceny.
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Zadanie 2. Pofacz bloczki tak, zeby kot rysowat odpowiednie rysunki
(aby kot nie przestaniat rysunkéw zmniejsz go o potowe).
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Podpowiedz do zadania ponizej: sprawdz definicje strzatki z zadania 6.
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Ocena 5
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