Rysowanie w programie Scratch cz. 1

UWAGA
W domysinych ustawieniach brakuje blokéw do rysowania.

Aby je wiaczy¢ klikamy przycisk znajdujacy sie w lewej dolnej czesci ekranu:

Piéro
Narysuj za pomocg swoich duszkéw

Zadanie 1. Ustawianie duszka na $rodku sceny, czyszczenie sceny.
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Zadanie 2. Potacz bloczki tak, zeby kot rysowat odpowiednie rysunki

(aby kot nie przestaniat rysunkéw zmniejsz go do 10%).

W ponizszych zadaniach warto wtgczy¢ tryb turbo aby rysunek szybciej sie tworzyt.
Edycja - Samouczki

Przywroc

Wiacz tryb turbo
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